Регламент школьного турнира Нижнего Новгорода 

по интеллектуальным играм

«Что?Где?Когда?» и Брейн-ринг
1. Цели и задачи

1.1 Предоставление дополнительных возможностей для творческой самореализации
учащихся российских учебных заведений.

1.2 Мобилизация интеллектуального потенциала российской молодежи.

1.3 Формирования командного духа и сплоченности коллектива в молодежной среде.

1.4 Поощрение личностного развития студентов и учащихся в общественно-полезных формах.

1.5 Повышение статуса интеллектуальных форм досуга молодежи.

1.6 Стимулирование навыков нестандартного мышления и умения принимать оптимальные решения в ограниченный промежуток времени.

1.7 Укрепление позитивных связей между учебными заведениями. 

1.8 Выявление сильнейших школьных команд Нижнего Новгорода.

2. Принципы проведения

2.1 В соревновании участвуют команды школьников Нижнего Новгорода.

2.2 Мероприятие включает турнир по спортивному варианту игры «Что? Где? Когда?» (далее – ЧГК) и турнир по Брейн-рингу (далее – БР). 

2.3 В турнире по ЧГК разыгрывается 36 вопросов (три тура по 12 вопросов). 

2.4 Туры турнира по БР состоят из боев по 5 вопросов в каждом (без накопления очков). 

3. Состав команд
3.1 Каждая команда перед туром ЧГК обязана подать заявку с указанием своего состава. Каждая заявка включает не более шести человек основного состава и двух запасных игроков. Один игрок не может играть различные турниры в разных командах.

3.2 Количество игроков в команде при игре в ЧГК и БР не должно быть больше шести. В случае установления факта игры какой-либо команды в составе более 6 человек все очки этой команды за вопросы, взятые ей до момента фиксации нарушения, аннулируются.

3.3 Команда имеет право заменять игроков (на запасных) между оглашением ответа на очередной вопрос и началом чтения следующего вопроса.

3.4 В состав команды должны входить учащиеся одной и той же школы.

4. Порядок проведения турнира по ЧГК
4.1 Турнир проводится по правилам спортивного ЧГК в соответствии с Кодексом спортивного ЧГК с учетом целей и принципов учебно-воспитательной работы.

4.2 Все команды играют одновременно на одних и тех же вопросах. Ведущий игры задаёт командам вопрос. На обсуждение вопроса отводится минута. За 10 секунд до окончания минуты подается команда «10 секунд!», по которой капитаны команд должны зафиксировать свой ответ на бумажках (бланках ответа). По истечении минуты по команде «Время!» ответы сдаются на стол Игрового жюри.

4.3 За каждый правильный ответ команда получает одно очко.

4.4 Игровое задание состоит из 36 вопросов разбитых на три тура по 12 вопросов.

4.5 После окончания каждого тура игры капитанам команд даётся возможность узнать, ответы на какие вопросы засчитаны их команде, а также получить от Игрового Жюри (далее – ИЖ) разъяснение по поводу зачёта. В случае обнаружения технической ошибки ИЖ исправляет результат. ИЖ вправе пересмотреть результаты команды и без просьбы капитана, но обязаны поставить капитана в известность об этом факте.

4.6 Апелляции на зачет спорных ответов, а также на снятие вопросов данным регламентом не предусмотрены. Все аргументы команд рассматривает ИЖ, обращаясь при необходимости к данным сети Интернет.

4.7 Ответ считается правильным, если раскрыта суть вопроса с достаточной степенью конкретизации и форма ответа совпадает с формой, требуемой в вопросе.

4.8 Ответ признается неправильным, если отвечающая команда допустила грубые ошибки, меняющие смысл ответа (неправильно названы имена и названия, даты и т.д.).

4.9 Ответ признается неправильным, если отвечающая команда не удержала «форму вопроса» (догадалась, о чем идет речь в вопросе, но написала ответ, не совпадающий по форме, количеству слов и т.п. с тем, что прямо указывалось в вопросе). 

4.10 В том случае, если команда дала два и более вариантов ответа, в зачет идет неправильный вариант. Для исправления первоначального ответа команда должна его отчётливо зачеркнуть, прежде чем написать новый вариант. Любой текст, написанный на бланке в скобках, не принимается в зачёт.

4.11 Результатом команды считается количество данных ею правильных ответов.

4.12 В случае равенства результатов, команды считаются поделившими места.

4.13 В случае равенства результатов команд, претендующих на призовые места, дополнительным показателем является «рейтинг взятых вопросов» (чем меньше количество команд, взявших вопрос, тем выше считается его рейтинг). В случае равенства результатов команд по рейтингу вопросов, назначается «перестрелка» на дополнительных вопросах.
5. Порядок проведения турнира по БР

5.1 На групповом этапе команды играют турнир по круговой системе – каждая с каждой по одному бою. Лучшие 4 команды выходят в полуфинал, где идёт игра на выбывание.
5.2 Одновременно принимают участие в игре 2 команды. 

5.3 Команда сигнализирует о готовности отвечать нажатием на кнопку, находящуюся на ее игровом столе. В случае отсутствия игровой электронной системы сигналом считается хлопОк капитана играющей команды, а первенство подачи сигнала определяет помощник ведущего.

5.4 После того, как задан вопрос, звучит слово "Время!" и подается звуковой и/или световой сигнал, определяющий начало отсчета чистого времени. После этого команды имеют право сигнализировать о готовности отвечать.

5.5 По истечении 60 секунд отсчет чистого времени прекращается, и команды теряют право на ответ. За 10 секунд до истечения чистого времени ведущий предупреждает команды об этом.
5.6 Право ответа на вопрос получает команда, первой сигнализировавшая о готовности отвечать и сделавшая это в промежутке от момента начала отсчета чистого времени до момента его окончания.

5.7 Игрок, дающий ответ, определяется капитаном команды.
5.8 В случае неправильного ответа одной из команд у второй команды остается на размышление 20 секунд независимо от времени ответа первой команды.

5.9 В случае если одна из команд сигнализировала о готовности отвечать после начала чтения вопроса, но до начала отсчета чистого времени (т.е. до команды «Время!» и звукового и/или светового сигнала), фиксируется фальстарт, и команда теряет право на ответ. В этом случае у второй команды остается на размышление 20 секунд.

5.10 Команда, давшая правильный ответ на вопрос, получает 1 очко. Команда, набравшая по окончании боя больше очков, объявляется победителем боя. В случае равенства очков фиксируется ничья.

5.11 За победу в бою команда получает 3 очка в зачет тура, за ничью – 1 очко.

5.12 В случае равенства результатов команд, претендующих на призовые места, назначаются дополнительные вопросы до первого взятого одной из команд очка.
